CURSO:

CREA TU ESCAPE ROOM: HERRAMIENTAS PARA
DOCENTES

Curso a Distancia homologado por Convenio con la Consejeria de Educacion y

Empleo de 50 horas (5 créditos).
Inscripcioén del 2 al 25 de marzo de 2026
Realizacién del 7 al 28 de abril de 2026

(Reclamaciones hasta dos dias después de finalizado el curso)

Justificacion

El uso de la gamificacion en las aulas se ha convertido en un recurso comun en nuestro
sistema educativo. Siguiendo la premisa de “aprender jugando”, los centros incluyen juegos

cada vez mas complejos de elaborar, pero mas atractivos para los alumnos.

De los clasicos tableros, se paso a los juegos de rol, a los de cartas e, inmediatamente
después, a los videojuegos. La educacion audiovisual predomina en nuestra sociedad y los
contenidos nos llegan a través de audios y sonidos acompafados de imagenes en movimiento

que completan la informacién que recibimos.
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Objetivos

e Conocer qué es un Escape Room y qué puede hacer por mejorar la experiencia de

aprendizaje.

e Aprender, ademas de los Escape Room educativos, las bases de la ludificacion:

BreakoutEdu, Yincanas, microgamificacion.

e Saber crear una experiencia inmersiva de Escape Room a través del disefio del aula y la

seleccion y transformacion de objetos.

Contenidos del curso

1. Escape Room en educacién
2. Las bases del Escape Room educativo
3. Crea tu propio Escape Room

4. Preparar el escenario

Requisitos técnicos

Para poder realizar este curso necesitaras un equipo informatico (puede ser pc o portatil,

no sirve el movil), conexion a internet, cuenta de correo electronico.

Metodologia

A través de la Plataforma de Formacion, se pretende aportar la suficiente flexibilidad como
para crear un entorno de formacion y aprendizaje adaptados a las necesidades de cualquier
alumno. Por tratarse de un curso flexible y a distancia, cada alumno puede seguir el ritmo que
mas le convenga, con la unica limitacién de la duracién del mismo, de tal forma que el alumno
ha de completar y enviar todos los ejercicios antes de la fecha de finalizaciéon del mismo
a través de la Plataforma de Formacion.

Temporalizacion

Para completar este curso tendras que pasarte unas 50 horas al ordenador. La distribucién

que te propongo es la siguiente:

Moédulo 1: Para completar los contenidos necesitaras unas 6 horas y para realizar las tareas,

3 hora aproximadamente. Total: 9 horas.
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Médulo 2: Para completar los contenidos necesitaras unas 5 horas y 6 mas para la

realizacion de las tareas. Total: 11 horas.

Médulo 3: Para completar los contenidos: 6 horas, para las actividades, necesitaras al
menos 12 horas porque es una actividad muy completa con muchos requisitos de
organizacion y control de demasiados aspectos. Total: 18 horas.

Maédulo 4: Necesitaras unas 3 horas para ver todos los contenidos y unas 9 horas para
completar las actividades, pues se requiere acceso a todo el material del curso para algunas

de ellas. Total: 12 horas.

Criterios de calificacion

Para superar el curso, el alumno debera obtener la calificacion de apto en el 85% de las
actividades (Orden de 31/10/2000. DOE de 4-11-2000, Art. 19. Debe completar en cada médulo
las actividades de forma correcta para obtener la calificacion de APTO en la misma. El valor de

cada modulo viene recogido en la siguiente tabla:

MODULOS 1 2 3 4

% 25 25 25 25

Competencia Digital Docente

1.4. A.2.1. Aprovecha las oportunidades de aprendizaje en su centro y las que obtiene

a través de la red para su desarrollo profesional.

Justificacion: Algunos contenidos y actividades facilitan la busqueda de informacion a
través de la red y favorecen la aplicacién en el aula.

1.4.B1.1. Participa en actividades de formacién para el desarrollo profesional docente
dirigidas por expertos, en linea o presenciales, en las que se utilicen recursos digitales para su
desarrollo.

Justificacion: Muchas de las actividades estan dirigidas a utilizar y completar recursos
digitales para utilizar en el aula. El curso es una actividad de formacion dirigida por expertos en
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Escape y enfocada a la creacion de espacios de aprendizaje ludicos en el aula o el centro

educativo.

Destinatarios, lugar y horario de celebracion

Curso a Distancia. Duracion de 50 horas. Destinado al profesorado en general. Podras
acceder a los contenidos del curso el dia de inicio del mismo en:

https://formacion.sindicatopide.es

Certificacion

Certificado homologado por la Consejeria de Educacién, Ciencia y Formacion Profesional de

la Junta de Extremadura, de 50 horas (5 créditos) a los docentes que superen el 85% del

curso en el plazo establecido.

Inscripcion

Online: en el Portal de Formacion PIDE: https://formacion.sindicatopide.es

Precios

El importe del curso sera de 20 euros para los afiliados y de 70 euros para los no afiliados,

que se abonara en el momento de la inscripcion, a través de la plataforma.

Certificados

Los certificados, firmados electronicamente, estaran disponibles para su descarga en el
entorno personal del alumno, en “MIS CERTIFICADOS”. Esta disponibilidad sera comunicada

en la caratula del curso, aproximadamente 48 horas después de la finalizacion del mismo.

Autor: Adrian Hermosell Barneto

JUNTA DE EXTREMADURA

Consejerfa de Educacién, Ciencia y Formacién Profesional
Direccion General de Formacién Profesional, Innovacién e Inclusion Educativa
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